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1.Charakteristika predmetu

Ucebny predmet matematika v 5.ro¢niku je zamerany na schopnosti rozvijat a pouzivat’
matematické myslenie na rieSenie réznych problémov v kazdodennych situdciach.
Vychadzajuc z dobrych numerickych znalosti sa doraz kladie na postup a aktivitu, ako aj na
vedomosti.

Potrebné vedomosti z matematiky zahfiiaji dobré vedomosti o poctoch, o zakladnych
operaciach a zdkladnych matematickych prezentaciach, chapanie matematickych terminov
mat’ zrucnosti na uplatiiovanie zakladnych matematickych principov a postupov

v kazdodennom kontexte doma, v praci a na chapanie a hodnotenie sledu argumentov.
Jednotlivec by mal byt’ schopny mysliet’ matematicky, komunikovat’ v matematickom jazyku
a pouzivat’ vhodné pomocky. Pozitivny postoj v matematike je zaloZeny na reSpektovani
pravdy a na ochote hl'adat’ pri¢iny a posudzovat’ ich platnost’.

Pri prezentacii novych matematickych poznatkov sa vychadza z predchadzajiceho
matematického vzdelania ziakov, z ich skusenosti s aplikdciou uz osvojenych poznatkov.
Vyucovanie sa prioritne zameriava na rozvoj tiackych schopnosti, predovsetkym vacSou
aktivizaciou Ziakov.

2.Ciele predmetu

Ciel'om vyu€ovania matematiky v 5.ro¢niku osobitne je zaviSit' dolezité obdobie v procese
vyu€ovania matematiky, v ktorom prevladalo vytvéaranie novych poznatkov a zru¢nosti na
sktisenostnej baze s vyuzivanim induktivnej metody.

Je to zéroven aj zaciatok novej etapy ucenia sa matematike, ked’ ziak postupne ziskava
schopnosti pouzivat’ matematiku v svojom budiucom Zivote. Matematika ma rozvijat’ ziakovo
logické a kritické myslenie, schopnost’ argumentovat’ a komunikovat’ a spolupracovat’ v
skupine pri rieSeni problému. Ziak by mal spoznat’ matematiku ako sucast’ Pudskej kultury a
ako dolezity nastroj pre spolocensky pokrok.




Vyucovanie matematiky musi byt’ vedené snahou umoznit’ Ziakom, aby ziskavali nové
vedomosti a rozvijali svoje schopnosti a postoje, prostrednictvom rieSenia tilloh s réznorodym
kontextom, tvorili jednoduché hypotézy a sktimali ich pravdivost’, vedeli pouzivat’ r6zne
spOsoby reprezentacie matematického obsahu (text, tabul’ky, grafy, diagramy), rozvijal svoju
schopnost’ orientacie v rovine a priestore. Vyucovanie matematiky ma napomoct’ rozvoju ich
algoritmického myslenia, schopnosti pracovat’ s ndvodmi a tvorit’ ich.

2. Kompetencie — sposobilosti

2.1 Kl'u¢ové kompetencie
2.1.1. RozmysPanie a usudzovanie

e klast’ zakladné otazky (“Kol'ko?”) a poznat prislusné typy odpovedi (“Tol'ko”).
e klast otazky (“Ako najdeme...?”, “Aka oblast’ matematiky je tu obsiahnuta?”) a
poznat’ prisluSné typy odpovedi, poskytnutych vo forme tabuliek a obrazkov.

.2.1.2. Argumentacia

e vykondvat a zdovodnovat’ Standardné kvantitativne postupy, vykonavat’ vypocty a
formulovat’ vysledky.

e hodnotit’ retazce matematickych argumentov r6zneho typu a mat’ cit pre heuristiku
(napr. “Co sa mdZe alebo nemdze stat’ a preco?”, “Co pozname a ¢o chceme zistit'?”).

e samostatne vytvarat retazce matematickych argumentov r6zneho typu a pouzivat

heuristiku (napr. Ktoré vlastnosti st podstatné?”, “Aky je vzajomny vzt'ah medzi
tymito objektmi?”).

2.1.3. Komunikacia

e porozumiet’ jednoduchym matematickym zalezitostiam a Gstne 1 pisomne sa k nim
vyjadrit

e Ustne 1 pisomne sa vyjadrit’ k matematickym zalezitostiam, teda vysvetl'ovat’ vypocty a
vysledky (obvykle viac nez jednym spésobom) a porozumiet’ ustnym i pisomnym
vyjadreniam inych osob o tychto zalezitostiach.

e reprodukovat nazvy a zakladné vlastnosti zndamych matematickych objektov,
vysvetlovat’ vypocCty a vysledky (obvykle viac nez jednym sposobom), vysvetlovat
zalezitosti, ktoré obsahuju zlozité vztahy, vratane logickych vztahov, porozumiet’
ustnym 1 pisomnym vyjadreniam inych osob o tychto zalezitostiach.

2.1.4. Modelovanie

e rozpoznat, vybavit’ si, aktivovat’ a vyuzivat’ dobre Strukturované zname modely,
previest’ tieto modely (a ich vysledky) do reality a naopak a elementarne vyjadrit
vysledky modelu.



e previest realitu do matematickych Struktur v kontextoch, ktoré nie su prilis zlozité,
interpretovat’ modely (a ich vysledky) v jazyku reality a naopak a komunikovat o
vysledkoch modelu.

e sledovat’ proces modelovania, overovat’ vysledny model, posudzovat’ model na
zaklade jeho analyzy a kritického zhodnotenia a zuCastiiovat’ saforiem komunikacie o
modeloch a modelovani.

2.1.5. Vymedzenie problémov a ich rieSenie

e vymedzit’ a formulovat’ problémy, pri ktorych v podstate ide o rozpoznanie a
reprodukciu Standardnych a precvic¢enych Cistych alebo aplikovanych problémov v
uzavretom formate, a riesit’ tieto problémy Standardnymi postupmi, spravidla iba
jednym sposobom.

e samostatnejSie rieSit’ problémy, ktoré vyzaduji prepojit’ rdzne matematické oblasti a
rozne formy reprezentacie a komunikacie (schémy, tabul’ky, grafy, slova, obrazky).

e Uplatiiovat’ spdsoby rieSenia problémov, ktoré vyzaduji prepojit’ rozne matematické
oblasti a r6zne formy reprezentacie a komunikacie (schémy, tabul’ky, grafy, slova,
obrazky), uvazovat’ o r6znych stratégiach a rieSeniach.

2.1.6. Reprezentacia

e interpretovat’ zname a precvicené Standardné reprezentacie dobre znamych
matematickych objektov.

e zvolit’ si niektoru z rdznych foriem reprezentacie, prechadzat’ medzi reprezentaciami,
prevadzat a rozliSovat’ medzi r6znymi formami reprezentacie.

e rozliSovat’ medzi r6znymi formami reprezentécie, tvorivo kombinovat’ a vytvarat’
nestandardné reprezentacie.

2.1.7. Pouzitie symbolického, formalneho a technického vyjadrovania a operacii

e dekddovat’ a interpretovat’ zdkladny symbolicky a formalny jazyk v dobre znamych
kontextoch a situaciach, pracovat’ s jednoduchymi vyrokmi a vyrazmi obsahujucimi
symboly a vzorce, uskutocnovat’ vypocty rutinnymi postupmi.

e dekddovat’ a interpretovat’ zdkladny symbolicky a formalny jazyk v menej znamych
kontextoch a situaciach,

e dekddovat’ a interpretovat’ symbolicky a formalny jazyk v nezndmych kontextoch
a situaciach

2.1.8. Pouzitie pomécok a nastrojov

e poznat a pouzivat bezné pomocky a nastroje v takych kontextoch a situaciach a
takymi sposobmi, ktoré st blizke tym, v ktorych bolo pouzivanie tychto pomdcok a
nastrojov zavedené a precvicené.

e poznat a pouzivat bezné pomocky a nastroje v takych kontextoch a situaciach a
takymi sposobmi, ktoré sa liSia od tych, v ktorych bolo pouzivanie tychto pomocok a
nastrojov zavedené a precvicené.



e poznat a pouzivat rdzne zname 1 nezname pomocky a nastroje v takych kontextoch a
situaciach a takymi sposobmi, ktoré sa mézu vel'mi liSit’ od tych, v ktorych bolo
pouzivanie tychto pomdcok a nastrojov zavedené a precvicené a poznat’ hranice
moznosti tychto pomdcok a nastrojov.

2.2 Sposobilosti

2.2.1 Cisla, premenna a po¢tové vykony s Cislami

pouzivat prirodzené, celé Cisla pri opise redlnej situacie

Citat’, zapisovat’ a porovnavat’ prirodzené a celé ¢isla, pouzivat’, zapisovat’ a ¢itat’ vzt'ah
rovnosti a nerovnosti

zobrazit’ Cisla na ¢iselnej osi

viediet” rozkladat’ na jednotky rézneho radu a opacne

vykonavat’ spamiti aj pisomne zakladné poctové vykony

zaokruhl'ovat’ ¢isla, vykonavat’ odhady a kontrolovat’ spravnost’ vysledkov poc¢tovych
vykonov

matematizovat’ jednoduché redlne situacie s vyuzitim pismen vo vyzname cisla

tvorit’ a rieSit’ lohy, v ktorych aplikuje osvojené poznatky o Cislach a poctovych
vykonoch

2.2.2 Vztahy, funkcie, tabul’ky, diagramy

udavat’ tabul’ky jednoduchych linearnych suvislosti, dopliovat’ chybajiace udaje na
zéklade objaveného pravidla a znazorionat’ idaje

objavovat’ funkéné vzt'ahy medzi premennymi a znazoriiovat’ ich v pravouhlej
suradnicovej sustave

vytvarat tabulky a grafy

objavovot’ ulohy z praxe na priamu alebo nepriamu umernost’

znazornovat tidaje na diagrame, z diagramu ¢ita znazornené udaje

2.2.3 Geometria a meranie

rozoznat, pomenovat’ a opisat’ jednotlivé zakladné priestorové geometrické tvary,
nachadzat’ v realite ich reprezentaciu; dokaze Specifikovat’ ich jednotlivé prvky
(kocka,kvader,...)

poznat, popisat, pomenovat’, nacrtnut, narysovat’ a zostrojit’ zékladné rovinné ttvary,
poznat’ ich zakladné prvky a ich vlastnosti
vykonat’ v praxi potrebné merania na vypocty obvodu geometrickych ttvarov
poznat’ meracie prostriedky a ich jednotky, vediet’ ich samostatne pouzivat’ aj pri
praktickych meraniach.
analyzovat’ a riesit’ aplikacné geometrické tlohy s vyuZitim osvojené¢ho matematického
aparatu



2.2.4. Kombinatorika, pravdepodobnost’, Statistika

e prostrednictvom hier a manipulativnych ¢innosti ziskat’ skiisenosti s organizaciou
konkrétnych siborov predmetov podla zvolen¢ho 'ubovol'ného a podla vopred daného
urcitého kritéria

e dokazat’ z daného poctu prvkov vybrat’ skupinu prvkov podla uréen¢ho pravidla

a vypocitat’ pocet moznosti vyberu

vykonavat zber, zapis, interpretacia udajov a ich grafické zndzornenie

byt’ schopny orientovat’ sa v mnozine udajov

vediet’ prisudit’ vyrokom z blizkeho okolia spravnu pravdivostni hodnotu

vediet’ posudzovat’ realitu zo Statistického a pravdepodobnostného pohl'adu

v jednoduchych pripadoch a rozlisit’ isty a nemoZzny jav

2.2.5 Logika, dovodenie, dokazy

e dokéZe kvantifikovat’ vSeobecné vyroky a uskutoc¢nit’ negaciu kvantifikovanych
vyrokov

e vie posudit’ jednoznacnost’ jednoduchych navodov

e posudi pravdivost’ alebo nepravdivost’ matematickych vyrokov

3.Stratégie vyucovania

3.1 Metody
e Motivacné
e Slovné metody
e Metody prace s u¢ebnicou
e DemonsStrativne metody — pozorovanie, predvadzanie javov
e Problémové metody
e Fixacné metody - pisomné opakovanie, nacvik zrucnosti

Diagnostické metody

3.2 Formy

Frontalne vyu€ovanie
Skupinové vyucovanie
Individualizované vyucovanie
Diferencované vyucovanie

3.3 Vyucdovacie postupy
e Analyticko-synteticky
e Induktivno deduktivny
e Porovnavaci

e analogicky



4.0bsah predmetu

4.1. Nasobenie a delenie prirodzenych ¢isel v obore do 10 000

Upevnenie a prehibenie nasobenia a delenia prirodzenych &isel v obore nasobilky.
Nasobenie a delenie spaméti v obore do 100.

Nasobenie ako postupné s¢itavanie a delenie na rovnaké Casti aj ako postupné odoberanie.
Nasobenie a delenie po Castiach (propedeutika distributivnosti).

Nasobenie suctu a rozdielu jednocifernym ¢islom v obore do 100.

Delenie so zvySkom.

Delenie (propedeutika) so zvySkom v obore do 100.

Nasobenie a delenie jednoduchych ¢isel spaméti.

Nésobenie a delenie pisomne jednocifernym ¢islom v obore do 10 000 (pomocou kalkulacky
aj dvojcifernym a trojcifernym ¢islom).

RieSenie aplika¢nych uloh a uloh rozvijajacich Specifické myslenie s vyufitim nasobenia a
delenia (aj ako propedeutika zlomkov, propedeutika pomeru).

4.2. Vytvorenie oboru prirodzenych ¢isel do a nad milién

Vytvorenie predstavy o vel'kych ¢islach.

Réad Cislice v zapise prirodzeného ¢isla.

Citanie a pisanie velkych prirodzenych &isel.

Porovnavanie, usporiadanie prirodzenych cisel.

Zaokruhl'ovanie prirodzenych ¢isel. Zaokruhl'ovanie nadol (nahor).

Ciselna os, vzdialenost’ na &iselnej osi (aj ako propedeutika desatinnych ¢isel — u¢ivo o eurach
a centoch).

Rimske ¢islice (zozndmenie sa s tymito Cislicami).

RieSenie slovnych uloh a uloh na rozvijanie matematickej gramotnosti. Kontextové a
podnetové ulohy z obrazkov, mép, schém, tabuliek, diagramov, grafov,....

4.3. Po¢tové vykony s prirodzenymi ¢islami

S¢itanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel spamiti, pisomne a na kalkulacke (aj mimo oboru do
100 s nasobkami 10, 100, atd’.)

Porovnavanie rozdielom.

S¢itanie a od¢itanie na kalkulacke.

Nésobenie a delenie prirodzenych ¢isel spamiti, pisomne (dvojcifernym a trojcifernym
¢islom), na kalkulacke (aj mimo oboru do 100 s nasobkami 10, 100, atd’.)

Nasobenie a delenie ako vzdjomne opacné matematické operacie.

Poradie poctovych vykonov. Kontextové ulohy. Propedeutika zdpornych ¢isel.

4.4. Geometria a meranie

Geometrické Utvary

Rysovanie — zdkladné pravidla rysovania. RovnobeZky, kolmice v beznom Zivote.
Rysovanie rovnobeznika (len ako propedeutika v Stvorcovej sieti).

Meranie dizky usecky, jednotky dizky, premena jednotiek m, dm, cm, mm v obore
prirodzenych Cisel.

Obvod trojuholnika, $tvorca, obdiznika.

Kocka, kvader (ako propedeutika).
Stavba telies zo stavebnicovych kociek.



Stavba telies na zaklade stanovenych podmienok (podla planu).
Zviacsovanie a zmensovanie geometrickych tvarov vo Stvorcovej sieti (propedeutika prace s
pomerom).

4.5. Riesenie aplika¢nych uloh a dloh rozvijajucich Specifické matematické myslenie
Zhromazd'ovanie, usporiadanie a grafické znazornenie udajov.

Pravdepodobnostné hry, pokusy a pozorovania. Zistovanie poctu ndhodnych udalosti pri
pokusoch. Vol'ba stratégie.

RieSenie nepriamo sformulovanych tloh (kontextové ulohy).

Propedeutika zlomkov a priamej umernosti.

S5.Hodnotenie predmetu

5.1 Metody hodnotenia

Ustna skagka

Pisomna skuska

Hodnotenie pracovnej aktivity, stivislého prejavu, vykonu ziaka
Slovné hodnotenie

Priebezné hodnotenie Ciastkovych uspechov ziaka (kombinované
hodnotenie)

5.2 Prostriedky hodnotenia

Rozbor ziackych prac
Skuasanie

Analyza vystupu projektu
Previerka

Kontrolna préaca

Pisomna préca

5.3 Kritéria hodnotenia

Pisomné préace: vstupna pisomnu pracu, 4 Stvrtrocné prace, vystupnu pracu. Slizia na
preverenie kompetencii za jednotlivé hodnotiace obdobia.

Kontrolné prace (tematické previerky), ktoré sa piSu spravidla po ukonceni temat.celku
a sliZia na priebezné overenie kompetencii Ziakov.

Previerky (kratke sam. prace) ako forma okamzitej spétnej vizby pochopenia uciva,
problému,...



Pri hodnoteni pisomnych praca pouzivat’ dohodnutu stupnicu:

100% - 90% vyborny

89% - 75% chvalitebny
74% - 55% dobry

54% - 40% dostato¢ny
39% - 0% nedostatocny

5.Ucebné zdroje

5.1 Odborna literatira

Jan Zabka, Pavol Cernek: Matematika pre 5.rocnik 7S 1.&ast, Orbis Pictusistropolitana
Jan Zabka, Pavol Cernek: Matematika pre 5.rocnik 7S 2.&ast, , Orbis Pictusistropolitana
Hrava Matematika 5, Pracovny zoSit pre 5.ro¢nik, kolektiv autorov, Taktik International

PhDr.LCudovit Balint, CSc, PaedDr. Jozef Kuzma, PhD.:Zbierka uloh z matematiky pre
5.ro¢nik zékladnych §kol, Priroda s.r.o.

5.2 Didakticka technika
e PC, dataprojektor, (speedmat, megy)
e Planéta vedomosti

e www.zborovna.sk

e www.oskole.sk

o www.bezkriedy.sk

Prierezové témy
Osobnostny a socialny rozvoj /OSR/

Environmentalna vychova /ENV/


http://www.zborovna.sk/
http://www.oskole.sk/
http://www.bezkriedy.sk/

Medialna vychova /MEV/

Multikultdrna vychova /IMUV/

Dopravna vychova — vychova bezpecnosti v cestnej premavke /DOV/
Ochrana Zivota a zdravia /0ZZ/

Regionalna vychova a tradi¢na fudova kultura /REV/
Tvorba projektu a prezentaéné zruénosti /TVP/
Vychova k manzelstvu a rodi¢ovstvu /VMR/
Finan¢na gramotnost /FG/

Vychova k fudskym pravam a humanizmu /VLP/
Vzdelavanie deti cudzincov /VDC/

Prevencia socialno-patologickych javov /PSJ/
Rozvoj Citatelskej gramotnosti /RCG/

Bezpecnost ochrany zdravia pri praci /BOZP



